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Инструкция по эксплуатации
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1. Представляем инструкцию по эксплуатации пульта управления светом Bright 288

Для удобства пользователя инструкция по эксплуатации пульта интеллектуального управления светом  Bright 288 разделена на 11 глав. Наиболее важная информация выделена затенением; при необходимости для лучшего понимания добавлены примеры.
Кнопки в руководстве выделяются прямоугольником, например, Enter, а квадратными скобками выделяются отображаемые на ЖК-экране пункты меню, например, [File System] (Файловая система).

1.1. Настройка пульта Bright 288

Перед использованием пульта управления светом Bright 288 необходимо выполнить следующие подключения:
· Подключите пульт Bright 288 к источнику электропитания (сети переменного тока).

	Примечание: Напряжение сети электропитания должно находиться в диапазоне 100 - 240 В.



· Подключите световые приборы с помощью кабелей DMX.
Пульт имеет два отдельных оптически изолированных выходных разъема DMX для использования в качестве основного и резервного выходов DMX.

1.2. Передняя панель пульта Bright 288
[image: ]

1.2.1. Кнопки Unit
[image: Units]



Пульт Bright 288 имеет три страницы управления A - C, каждая из которых допускает привязку 12 световых приборов, при этом каждая кнопка управления позволяет подключать один прибор. Таким образом, всего можно привязать 36 световых приборов.



1.2.2. Кнопки Attributes

[image: Attrlbutes]Эти кнопки используются для выбора различных параметров световых приборов, работы с ручками настройки, регулировки яркости, положения, цвета и гобо осветительного прибора и т.д.

1.2.3. Кнопки Function
[image: Function]
В разделе Function имеется шесть кнопок:
Edit Chase – Программирование или редактирование чейза
Edit Preset – Редактирование предустановок
Copy – Функция копирования
Delete – Функция удаления
Patch – Привязка осветительных приборов
Setup – Настройка пульта

1.2.4. Кнопки Preset

[image: Preset]Пульт Bright 288 имеет четыре страницы предустановок P1 – P4, каждая из которых содержит восемь кнопок. Таким образом, всего пульт имеет 32 кнопки предустановок. После привязки световых приборов некоторые данные задаются встроенной библиотекой, другие же могут быть установлены пользователем.
Кнопки предустановок выполняют две функции:
1. Быстрое объединение различных данных для изменения цвета, гобо или расположения приборов и т.д.
2. Ввод английских букв.

1.2.5. Кнопки Chase
[image: chase]
Пульт Bright 288 имеет четыре страницы чейзов P1 – P4, каждая из которых содержит 10 кнопок Chase. Таким образом, пульт позволяет сохранить до 40 чейзов.
Кнопки Chase выполняют две функции:
1. Быстрый запуск чейза.
2. Ввод английских букв.

При нажатии кнопки Single можно запустить только один чейз, если светодиодный индикатор горит, или несколько чейзов одновременно, когда светодиодный индикатор не горит.

1.2.6. ЖК-дисплей

[image: Display_cn]Дисплей отображает различную информацию в разных меню.

1.2.7. Ручки управления

Ручки управления A и B используются для настройки значений всех параметров световых приборов, а также всех параметров управления эффектами.



1.2.8. Кнопки меню

Справа от ЖК-дисплея находятся четыре кнопки S1 - S4, функции которых зависят от текущего состояния пульта. В различных ситуациях на дисплее отображаются соответствующие активированные функции кнопок.

1.2.9. Кнопки Chase Mode
[image: ChaseMode]
Music Trigger – Звуковая активация чейза.
Pause – Пауза чейза.

1.2.10. Другие кнопки управления

[image: OtherKey]Locate – При нажатии этой кнопки выбранные световые приборы будут излучать белый свет. Для панорамирования/наклона (Pan/Tilt) будут установлены среднее значение, что позволит легко находить приборы и располагать их в соответствии со своими потребностями.
Shift – Функции будут описаны в следующей главе.
Exit – Функции будут описаны в следующей главе.
Clear – Функции будут описаны в следующей главе.
Enter – Функции будут описаны в следующей главе.
  – Нажимайте для переключения страниц меню, отображаемых на ЖК-дисплее.
  – Нажимайте для выбора опций, отображаемых на ЖК-дисплее.

1.2.11. Кнопка BLACKOUT

[image: Blackout]Нажатие кнопки BLACKOUT (светодиодный индикатор мигает) приводит к отключению всех световых приборов. При повторном нажатии кнопки BLACKOUT (светодиодный индикатор погаснет) будет восстановлена прежняя яркость.

1.2.12. Другие элементы управления

	[image: Power]
	Выключатель питания пульта Bright 288.

	[image: USB]
	Этот порт можно использовать для резервного копирования данных пульта, обновления библиотеки световых приборов, а также для обновления прошивки.



1.3. Задняя панель пульта Bright 288
[image: 288插图背面]



1.3.1. Выход DMX

[image: DMX]Пульт имеет два отдельных оптически изолированных разъема DMX, используемых в качестве основного и резервного выходов DMX.

1.3.2. Вход аудиосигнала

[image: Audio]Пульт Bright 288 может улавливать басы и ритм аудиосигнала для запуска чейза, благодаря чему чейз будет автоматически следовать за басовым ритмом звука.
Аудиосигнал можно подавать двумя способами: через стереофонический 1/4-дюймовый разъем или через микрофон пульта.
1. При подключении кабеля к стереофоническому разъему пульт будет использовать подаваемые по нему аудиосигналы.
2. Для захвата звука используется микрофон пульта.

1.3.3. MIDI-порт

[image: MIDI]Пульт Bright 288 может не только управляться MIDI-сигналами, но и передавать MIDI-сигналы для управления другим пультом Bright 288. Для получения дополнительной информации о порядке управления обратитесь к соответствующему разделу данного руководства.

1.3.4. Разъем подачи питания и предохранитель

[image: Fuse]Для подачи питания на пульт Bright 288 можно использовать источник с очень широким диапазоном напряжения (100 - 240 В, 50-60 Гц). Это позволяет использовать пульт по всему миру. Если необходимо заменить предохранитель, пожалуйста, для обеспечения безопасности обязательно предварительно отсоедините кабель электропитания.

1.4. Удаление всех данных

	Примечание: При выполнении данной операции из памяти пульта будут удалены все данные, включая все патчи, предустановки и чейзы, за исключением библиотеки приборов.



Из только что приобретенного пульта лучше удалить все данные. Это позволит избежать непредсказуемых ошибок, вызванных беспорядком смешанных патчей (привязок).

Процедура удаления всех данных:
· Используйте режим Live Mode (в другом режиме нажмите кнопку Exit).
· Нажмите кнопку Setup, чтобы войти в меню Supervise Menu (Меню контроля).
· Нажмите кнопку S3 [System] (Система).
· Нажмите кнопку S1 [Clear Data] (Удалить данные).
· Нажмите кнопку S1 [Clear All] (Удалить все).
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить) для завершения удаления и выхода.



2. Привязка (патчи)

После удаления всех данных из памяти пульта необходимо привязать световые приборы в соответствии с условиями их подключения, чтобы использовать программные клавиши 1 - 12 на трех страницах. Каждую кнопку Unit можно привязать только к одному световому прибору. Перед привязкой необходимо узнать модель прибора и текущий начальный DMX-адрес.

2.1. Привязка DMX-адреса

Во время привязки световых приборов на ЖК-дисплее отображаются текущие привязанные адреса устройств и автоматически предлагаются рекомендуемые DMX-адреса. Свободные DMX-адреса помечены как Free.
DMX-адреса световых приборов можно распределять вручную, что позволит реализовать собственную предварительно настроенную схему. В первой строке ЖК-экрана отображается следующий DMX-адрес для привязки; его можно изменить с помощью ручки управления A. Если DMX-адрес уже настроен, его числовое значение будет мигать, а пульт откажет в автоматической настройке.

2.2. Просмотр состояния патча

· Нажмите кнопку Patch, чтобы войти в меню Setup Patch (Настройка патча).
· Нажмите кнопку S2 [View] (Посмотреть), на ЖК-дисплее отобразится текущий привязанный световой прибор и DMX-адрес.
· Переключайте страницы с помощью кнопки S2 или S3.
· Для выхода нажмите кнопку S4 [Cancel] (Отмена), для возвращения в режим Live Mode нажмите кнопку Patch.

2.3. Привязка световых приборов

Пульт имеет библиотеки двух типов:
1. Системная библиотека световых приборов. В пульт загружена последняя на момент продажи версия библиотеки световых приборов. Для загрузки в свой пульт последней версии библиотеки посетите домашнюю страницу производителя.
2. Пользовательская библиотека световых приборов. Если модель вашего светового прибора отсутствует в системной библиотеке, ее можно создать самостоятельно.

	Примечание: Используйте кнопки  и  для перелистывания страниц. Для быстрого перехода к первой букве названия производителя или модели прибора можно использовать английскую букву. Для выбора производителя или модели прибора используйте кнопку  или .


[image: Patch_cn]
Пример: Привязка профиля Martin Mac2000 с 24 каналами к кнопке Unit 1 на странице A, начальный DMX-адрес = 1, используемые DMX-каналы с 1 до 24.

· Нажмите кнопку Patch и войдите в меню Setup Patch (Настройка патча).
· Нажмите кнопку S1 [Fixture] (Прибор).
· Нажмите кнопку S1 [SystemLib.] (Системная библиотека).
· Нажмите кнопку S2 и выберите режим поиска по производителю (Manufacturer). Поиск можно осуществлять по модели прибора (Model) или по производителю (Manufacturer).
· Нажмите кнопку M (кнопка 8 на панели Chase), меню переключится на производителей, название которых начинается с M. Найдите Martin с помощью кнопки  или .
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить). Затем на ЖК-экране отобразятся все модели световых приборов этого производителя.
· Нажмите кнопку M, перейдите к моделям, начинающимся с буквы M. С помощью кнопки  или  найдите профиль прибора Mac2000 Profile 24CH.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить).
· Пульт автоматически привяжет начальный адрес DMX. При необходимости его можно изменить с помощью ручки управления A. В данном примере с помощью ручки А адрес DMX меняется на 1.
· На панели Unit (Приборы) нажмите кнопку страницы А и нажмите кнопку прибора Unit 1, прибор будет привязан к этой кнопке.
· Для выхода и возврата в режим Live Mode нажмите кнопку Patch.

[image: Patch1_cn]Пример: Привязать профиль 9 светового прибора Martin Mac2000 с 24 каналами к кнопкам устройств 2 - 10 на странице A. Адрес DMX автоматически привязывается к адресу, указанному в последнем примере (то есть, начинаем с DMX-адреса 25):

· Нажмите кнопку Patch и войдите в меню Setup Patch (Настройка патча).
· Нажмите кнопку S1 [Fixture] (Прибор).
· Нажмите кнопку S1 [SystemLib.] (Системная библиотека).
· Нажмите кнопку S2 и выберите режим поиска по производителю (Manufacturer). Поиск можно осуществлять по модели прибора (Model) или по производителю (Manufacturer).
· Нажмите кнопку M (кнопка 8 на панели Chase), меню переключится на производителей, название которых начинается с M. Найдите Martin с помощью кнопки  или .
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить). Затем на ЖК-экране отобразятся все модели световых приборов этого производителя.
· Нажмите кнопку M, перейдите к моделям, начинающимся с буквы M. С помощью кнопки  или  найдите профиль прибора Mac2000 Profile 24CH.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить).
· Пульт автоматически привяжет начальный адрес DMX. При необходимости его можно изменить с помощью ручки управления A. В данном примере с помощью ручки А адрес DMX меняется на 25.
· На панели Unit (Приборы) нажмите кнопку страницы А.
· Нажмите кнопку прибора Unit 2 и удерживайте ее, пока не нажмете кнопку Unit 10, чтобы одновременно привязать 9 световых приборов.
· Для выхода и возврата в режим Live Mode нажмите кнопку Patch.

Во время привязки используйте кнопку S1 [SelAnother] (Выбрать другой) для привязки других моделей приборов; для просмотра информации о привязки используйте кнопку S2 для перемещения вверх ([Up]) и кнопку S3 для перемещения вниз ([Down]).

2.4. Настройка каналов световых приборов

Используя настройку переключения панорамирования (Pan) и наклона (Tilt), можно управлять световыми приборами, установленными на сцене, менять местами оси панорамирования/наклона, инвертировать панорамирование и/или наклон, что значительно упрощает и облегчает управление движением прибора.

	Примечание: Настройку следует выполнить до начала программирования шоу. В противном случае при запуске программы возникнут ошибки направления движения.





[image: 通道设置]Настройка каналов световых приборов:
· Нажмите кнопку Patch для входа в меню Setup Patch (Настройка патча).
· Нажмите кнопку S3 [ChannelSet] (Настройка канала).
· С помощью кнопки  или  выберите световой прибор, для которого необходимо настроить канал.
· Нажмите кнопку S1 для [Swap P/T] (Поменять местами панорамирование/наклон), кнопку S2 для [Invert Pan] (Инвертировать панорамирование) или кнопку S3 для [Invert Tilt] (Инвертировать наклон) в зависимости от необходимости.
· Для выхода нажмите кнопку S4 [Cancel] (Отмена).
· Нажмите кнопку Patch для выхода из режима привязки.

3. Ручное управление световыми приборами

В этой главе описывается, как вручную управлять световыми приборами.

3.1. Выбор ручного управления световыми приборами

Процедура: Сначала выберите и включите световой прибор, затем настройте значение параметра выбранного прибора или запустите эффект.

Прежде всего, выберите устройства, которыми необходимо управлять. Выберите страницу A – C, затем нажмите кнопки устройств (Unit), которыми необходимо управлять. Можно выбрать один световой прибор или несколько приборов одновременно.

	Совет: Если нужно нажать кнопки устройств 1 - 10, просто нажмите кнопку устройства 1 и удерживайте ее до тех пор, пока не нажмете кнопку устройства 10.
Примечание: Если кнопки Unit не привязаны ни к одному из световых приборов, устройства будут недоступны для выбора, а светодиодные индикаторы кнопок устройств не загорятся.



3.2. Включение светового прибора

Процедура:
· Выберите световые приборы на панели Unit.
· Нажмите кнопку Locate (Найти).
· Нажмите кнопку S1 [Locate Fix.] (Найти прибор), чтобы включить световой луч; для панорамирования/наклона автоматически устанавливается среднее значение.

3.3. Проверка выходного значения

В ручном режиме на ЖК-дисплее отображаются текущие значения параметров.

Значения отображаются как «Номер канала + CH + выходное значение». Например, 19CH255 означает, что выходное значение канала с номером 19 равно 255.

Процедура:
· Нажмите Locate (Найти).
· Переключитесь на отображение диапазона каналов с помощью кнопки S2.



3.4. Изменение значений параметров световых приборов

Для настройки необходимого параметра нажмите его кнопку, после чего в нижней части ЖК-дисплея появится соответствующее значение. Для изменения настройки используется соответствующая ручка. Разные световые приборы имеют разные значения параметров, все они могут отображаться на ЖК-дисплее.
На панели Attributes находятся 10 кнопок параметров; для переключения между 1-10 и 11-20 используется кнопка 11-20. Каждая кнопка позволяет управлять одним или двумя параметрами, разные модели световых приборов будут иметь разные параметры.

[image: 属性调整]Для изменения значения параметра используйте ручку управления:
· Выберите световые приборы и включите их, как описано выше.
· Нажмите кнопку параметра, после чего настройка соответствующего параметра отобразится в нижней части ЖК-дисплея.
· С помощью ручки A или B установите нужное значение.

Если световой прибор задан пользователем, но не входит в библиотеку приборов, будут отображаться только каналы Dimmer (Яркость), Tilt (Наклон), Pan (Панорамирование); для других каналов DMX будут назначены другие кнопки параметров, а на ЖК-дисплее будет напрямую отображаться номер канала.

3.5. Использование предустановок

В предустановках сохраняются некоторые значения настроек приборов (в соответствии с данными прибора); с помощью кнопок предустановок можно изменять напрямую такие параметры, как яркость (Brightness), цвет (Colour), гобо (Gobo) или местоположение (Location).

3.6. Запуск эффекта

Смотрите введение к главе 5.

3.7. Ручное удаление

Управляемые вручную световые приборы можно удалить, нажав кнопку Clear, особенно при редактировании чейза (Chase) и шага чейза (Cue), что позволяет быстро удалять ненужные эффекты.

3.8. Использование группы

Несколько световых приборов можно объединить в группу для совместного легкого управления.

Пример: Настроить кнопки Unit 1-10 на первой странице в качестве группы 1 (Group 1).
· В режиме Live Mode выберите кнопки Unit 1-10 на первой странице.
· Нажмите кнопку S3 [Group] (Группа).
· Используйте ручку управления A, чтобы установить текущий номер группы 1, который отображается на ЖК-дисплее.
· Нажмите кнопку S3 [Save Group] (Сохранить группу).

После создания группы можно будет быстро выбирать световые приборы.
Пример: Выбрать группу 1
· В режиме Live Mode нажмите кнопку S3 [Group] (Группа).
· С помощью ручки A установите номер 1.
· Нажмите кнопку S1 [Load Group] (Загрузить группу), после чего будут выбраны приборы 1-10 на первой странице.

4. Редактирование предустановок

Пульт Bright 288 имеет четыре страницы предустановок (Preset), каждая из которых содержит восемь кнопок предустановок. В общей сложности можно сохранить 32 предустановки, которые называются таблицей предустановок (Preset Table). После привязки устанавливаются некоторые предустановки (в соответствии с данными световых приборов). Для одной кнопки предустановки можно установить одно или несколько значений параметров каналов световых приборов, что позволяет быстро использовать их во время живого выступления или программирования.
После сохранения можно напрямую нажимать кнопку предустановки для быстрого изменения значений таких каналов, как яркость (Brightness), цвет (Colour), гобо (Gobo) и положение панорамирования/наклона (Pan/Tilt Location).

Доступны два варианта сохранения предустановки:
1. [Changed CH] – Сохранение только тех параметров, которые были настроены.
2. [All Stage] – Сохранение всей сцены световых приборов в предустановке.

Пример: Сохранить в разделе предустановок красный цвет световых приборов.
· В режиме ручного управления установите для выбранных световых приборов настройку канала цвета (Color) на Red (Красный). Если выбрано несколько моделей световых приборов, необходимо настраивать их по отдельности.
· По завершении редактирования повторно выберите эти световые приборы (будут гореть индикаторы их кнопок Unit).
· Нажмите кнопку Edit Preset (Редактировать предустановку), чтобы войти в соответствующий режим редактирования. Светодиодные индикаторы кнопок предустановок с сохраненными данными начнут мигать.
· Нажмите кнопку S1 [Change CH] (Изменить канал).
· Для сохранения данных предустановки выберите кнопку предстановки на панели Preset (выключенный светодиод означает, что в памяти данной кнопки нет предустановки).
· Нажмите кнопку Clear (Очистить) для удаления выбранных приборов.

5. Эффекты

Пульт Bright 288 имеет генератор эффектов, который позволяет создавать различные световые эффекты с гораздо меньшим объемом программирования.
Для запуска эффекта лучше использовать как минимум четыре соседних световых прибора. Каждый из чейзов позволяет запускать два эффекта одновременно, а также осуществлять ручное управление.
После настройки таких параметров канала, как панорамирование/наклон (Pan/Tilt Location), цвет (Color), гобо (Gobo) и т.д., с помощью пульта Bright 288 можно выбрать группу приборов для автоматического запуска эффекта движения. Используйте кнопки   для перелистывания страницы, кнопки   или S1 - S4 для выбора эффекта движения, а кнопку Enter для подтверждения.

Процедура использования эффекта:
· Для ручного управления выберите несколько соседних световых приборов на панели Unit.
· Нажмите кнопку Locate (Найти).
· Нажмите кнопку S1 [LocateFix.], чтобы включить выбранные световые приборы.
· Чтобы настроить положение панорамирования/наклона, измените параметры прибора с помощью ручки управления.
· В режиме Live Mode нажмите кнопку S4 и войдите в режим [Effect] (Эффект).
· Нажмите кнопку S1 [Sel Effect] (Выбрать эффект).
· Используйте кнопки   для перелистывания страниц, а кнопки   или S1 - S4 для выбора одного из эффектов движения.
· Нажмите кнопку Enter для подтверждения запуска эффекта.
· В этом меню ручки A и B используются для управления параметрами Size (Размер) и Speed (Скорость), соответственно.
· Для переключения с [Size&Speed] (Размер и скорость) на [Spread] (Угол раскрытия) нажмите кнопку S4, а для регулировки значения угла раскрытия используйте ручку управления B. Чтобы вернуться к настройке [Size&Speed] (Размер и скорость), нажмите кнопку S4 еще раз.
· Для выбора одновременно запускаемого другого эффекта движения можно еще раз нажать кнопку S1.
· Если запущено два эффекта движения, используйте кнопки   для переключения в текущее состояние; после этого параметры каждого эффекта можно будет настроить с помощью ручки управления A, B и кнопки S4.
· Нажатие кнопки S3 позволяет изменить направление движения.
· И, конечно, можно нажать кнопку S2 [DEL Effect] (Удалить эффект), чтобы остановить запущенный эффект.

Если после входа в меню эффектов движения не выбран ни один эффект, можно выйти, нажав кнопку Exit (Выход).

6. Чейз

Каждый чейз имеет три параметра времени: «HTP FadeIn» (Увеличение эффекта по принципу приоритета высокого значения), «LTP FadeIn» (Увеличение эффекта по принципу приоритета последнего значения), «LTP wait» (Ожидание по принципу приоритета последнего значения). Значения по умолчанию для этих параметров: HTP FadeIn = 0, LTP FadeIn = 1, LTP wait = 0 (секунд).

Чейз состоит из нескольких шагов, каждый из которых имеет три параметра времени и параметры режима связки (Link Mode): «HTP FadeIn», «LTP FadeIn», «LTP wait».

Обратите внимание, что при редактировании можно изменять значение времени одного из шагов чейза независимо. После изменения значение времени этого шага чейза не будет заменено общим значением времени.
Каждый чейз также имеет общую настройку времени. При изменении общего времени чейза это значение заменит значение независимого времени по умолчанию для шага чейза, но не будет реагировать на время шага, которое было изменено независимо. После изменения значение общего времени будет сохранено.
Во время выполнения чейза можно временно использовать ручку управления A для регулировки скорости одного из шагов чейза (скорость воспроизведения/PB Speed); диапазон регулировки от 10% до 500%. Общее время чейза, умноженное на это процентное значение, соответствует фактическому времени выполнения текущего шага чейза.
Фактически, общее время чейза используется для управления базовой скоростью выполнения соответствующей программы, а значение PB Speed применяется для временного изменения скорости чейза. Временное изменение скорости не будет сохраняться при выключении пульта; при следующем включении пульта для параметра PB Speed автоматически восстановится значение 100%.



6.1. Создание чейза

Процедура:
· Нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) и войдите в меню Program Chase (Программирование чейза).
· На панели Chase выберите кнопку, которую необходимо отредактировать. (Всего доступно 40 чейзов, по 10 на каждой странице.) Светодиодные индикаторы кнопок Chase, в памяти которых сохранены программы, будут мигать; если светодиодный индикатор не горит, значит, в памяти кнопки ничего нет. Нажатие пустой кнопки Flash приводит к сохранению нового чейза в памяти этой кнопки.
· Вручную создайте необходимую сцену и эффект.
· Нажмите кнопку S1 [Save Step] (Сохранить шаг) (убедитесь, что выбраны все световые приборы); изменения можно сохранить двумя способами:
1. Если необходимо сохранить последний шаг, нажмите кнопку S1 [Save to Last] (Сохранить в последнем). Это позволит сохранить шаг в конце программы.
2. Если шагов больше 10, используйте кнопки Chase совместно с кнопками страниц P1 - P4, чтобы выбрать номер шага для сохранения в данном чейзе. Например, было отредактировано четыре шага. Если нажать кнопку Flash с номером больше 4, шаг будет сохранен как 5-й; если же нажать кнопку Chase 3, будет заменен предыдущий шаг, сохраненный в памяти кнопки 3. Если горят светодиодные индикаторы 10 кнопок Flash, переключитесь на другую страницу с помощью кнопок P1 - P4, а затем используйте кнопки для сохранения.
· Если в один из шагов необходимо добавить эффект движения, нажмите кнопку S4; подробная информация приводится выше в предыдущих разделах. Когда в шаг чейза добавлен эффект движения, в поле Effect (Эффект) отображается Yes (Да). Одновременно могут выполняться два эффекта.
· Повторите операции ручного управления, создания нового эффекта и сохранения шага.
· После завершения всех шагов чейза нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) для выхода из режима редактирования.
· Наконец, нажмите кнопку Clear (Очистить), чтобы выйти из режима ручного управления.

На ЖК-дисплее отображаются только четыре шага чейза; для просмотра других шагов используйте кнопку  или кнопку .

6.2. Изменение независимого времени шага чейза

При редактировании для шага чейза можно настроить независимое время.
Каждый чейз содержит три независимых значения времени:

	1. Увеличение эффекта (Fade in) — время увеличения эффекта по принципу HTP (приоритет наивысшего значения).
2. Увеличение эффекта по принципу LTP (LTP Fade in) — время увеличения эффекта по принципу LTP (приоритет последнего значения).
3. Ожидание LTP (LTP Wait) — время между началом шага и началом увеличения эффекта по принципу LTP.



[image: 步时间编辑]При программировании каждый шаг чейза по умолчанию имеет три независимых значения времени. Если необходимо установить неизменное время шага чейза, не зависящее от общего времени, это можно сделать при программировании или настройке шага:

· Нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) в режиме Live Mode.
· Выберите чейз, который необходимо отредактировать.
· Нажмите кнопку S2 [Step Time] (Время шага).
· Для выбора шага чейза, который необходимо отредактировать, нажмите кнопку Flash на панели Chase.
· Для выбора независимого времени, которое необходимо отредактировать, используйте кнопки S1, S2, S3.
· Используйте ручку управления A для настройки секунд, а ручку управления B для настройки миллисекунд.
· Нажмите кнопку Enter для подтверждения сохранения.
· Нажмите кнопку S4 [Cancel] (Отмена).

Чтобы после завершения выйти из режима редактирования, нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз).

	При выполнении чейза отредактированное общее время заменит независимое время шага чейза по умолчанию, однако отредактированное независимое время не будет заменено.



6.3. Редактирование чейза

Ниже будет описано, как редактировать, вставлять и удалять шаги чейза.

6.3.1. Редактирование шага чейза

· Нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) и войдите в меню Program Chase (Программирование чейза).
· Нажмите кнопку Flash нужного чейза на панели Chase.
· Для просмотра шагов чейза используйте кнопку  или , найдите шаг, который необходимо отредактировать.
· Вручную создайте сцену или эффекты.
· Нажмите кнопку S1 [Save Step] (Сохранить шаг) (при сохранении должны быть выбраны все световые приборы).
· Нажмите кнопку Flash, соответствующую номеру шага чейза, замените исходные данные данными, введенными вручную. Например, были отредактированы четыре шага, но необходимо изменить третий шаг. Нажмите кнопку Flash 3, и будет заменен предыдущий шаг, сохраненный в кнопке 3.
· После внесения изменений нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) и выйдите.
· Для выхода из ручного режима нажмите кнопку Clear (Очистить).

6.3.2. Вставка шага в чейз

· Нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) и войдите в меню Program Chase (Программирование чейза).
· Нажмите кнопку Flash нужного чейза на панели Chase.
· Создайте сцену или эффекты вручную.
· Нажмите кнопку S3 [Del or INS] (Удаление или вставка).
· Нажмите кнопку S1 [Insert Step] (Вставить шаг).
· Нажмите соответствующую кнопку Flash, в которую необходимо сделать вставку. Например, имеется четыре шага. Текущую созданную вручную программу необходимо вставить между первым и вторым шагами. Поэтому нужно нажать кнопку Flash 2, и текущая программа будет сохранена как второй шаг. Предыдущие шаги 2 – 4 переместятся и станут шагами 3 - 5. Вставленный шаг будет временно отображаться с десятичной точкой, пока не будет нажата кнопка S2 [Renumber] (Перенумеровать).
· По завершении нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) для выхода.
6.3.3. Удаление шага из чейза

· Нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз) и войдите в меню Program Chase (Программирование чейза).
· Нажмите кнопку Flash нужного чейза на панели Chase.
· Нажмите кнопку S3 [Del or INS] (Удаление или вставка).
· Нажмите кнопку S3 [Delete Step] (Удалить шаг).
· Перелистывайте страницы с помощью кнопки  или .
· Для немедленного удаления нажмите кнопку Flash с соответствующим номером.
· Для выхода нажмите кнопку Edit Chase (Редактировать чейз).

6.3.4. Изменение нумерации шагов чейза

После добавления или удаления шагов нажмите кнопку S2 [Renumber], и нумерация шагов будет упорядочена.

6.4. Запуск чейза

Запустить чейз очень просто. Сначала выберите страницу чейза, а затем нажмите кнопку чейза на панели Chase.

При запуске нескольких чейзов в нижней части ЖК-дисплее будет показано, какой чейз запущен. Чтобы установить текущее состояние чейза, нажмите кнопки Shift + Flash. Для изменения скорости чейза можно использовать ручку A; чейз может синхронизироваться с музыкальным ритмом благодаря функции Music Trigger. Также в любой момент можно приостановить и возобновить работу чейза.

6.4.1. Просмотр текущего чейза

· В режиме Live Mode нажмите кнопку S1 [Chase], чтобы войти в меню Chase Supervise (Контроль чейза).
· Нажмите кнопку S1 [DISP:Chase], чтобы определить текущий запущенный чейз, текущий шаг и скорость чейза.

6.4.2. Смена страницы чейза

На панели Chase нажимайте кнопки P1 – P4. Переход на другую страницу означает переключение на 10 других программ.
Если переключится на другую страницу после запуска чейза, запущенный чейз будет продолжаться.
Если после смены страницы чейзов мигают светодиодные индикаторы кнопок Chase, значит, для соответствующей кнопки Chase были запущены программы, которые были до смены страницы. Чтобы запустить программы новой страницы, необходимо нажать соответствующую кнопку для закрытия предыдущей программы и нажать ее снова. После этого будет запущена новая программа новой страницы.

6.4.3. Переключение в текущее состояние

· Для запуска чейза нажмите кнопку Chase, одновременно можно запустить несколько чейзов.
· Нажмите кнопку Shift + одну из кнопок Chase и переключитесь в текущее состояние, которое будет показано в нижней части ЖК-дисплея.



6.4.4. Звуковая активация чейза

· Сначала переключите чейз в текущее состояние.
· Нажмите кнопку Music Trigger (Звуковая активация), после чего загорится светодиодный индикатор кнопки, и шаги чейза будут следовать за ритмом музыки. Нажмите кнопку Music Trigger еще раз, светодиодный индикатор погаснет, и шаги чейза будут выполняться с предварительно установленной скоростью.
· Нажатие кнопки Pause останавливает выполнение чейза, повторное нажатие возобновляет его.

6.4.5. Изменение общего времени

Приведенная ниже процедура позволяет изменить общее время каждого чейза:
· Переключитесь в режим Live Mode.
· Нажмите кнопку S2 [Time Edit] (Редактирование времени).
· Выберите чейз для настройки времени.
· Измените три параметра времени в соответствии со своими потребностями.

	Каждый чейз содержит три независимых значения времени:
1. Увеличение эффекта по принципу HTP (HTP Fade in) — время увеличения эффекта по принципу HTP (приоритет наивысшего значения).
2. Увеличение эффекта по принципу LTP (LTP Fade in) — время увеличения эффекта по принципу LTP (приоритет последнего значения).
3. Ожидание LTP (LTP Wait) — время между началом шага и началом увеличения эффекта по принципу LTP.



Настроенное общее время будет сохранено автоматически, будет доступно для выбранного чейза и будет заменять независимое время по умолчанию только для шагов чейза. При этом установленное независимое время выполнения шага чейза изменяться не будет.

6.4.6. Изменение скорости чейза

Данная процедура позволяет регулировать скорость выполнения чейза:
· Запустите чейз; можно запускать несколько чейзов одновременно.
· Нажмите кнопку Shift и удерживайте ее до нажатия кнопки Chase, чтобы установить чейз в текущее состояние.
· Отрегулируйте текущую скорость чейза в диапазоне от 10% до 500% с помощью ручки управления A.
Подобная временная регулировка скорости приводит к умножению общего времени чейза на установленную скорость (PB Speed). Например, если общее время чейза 1 секунда, то при выбранном значении PB Speed 50% время выполнения шага чейза временно становится равным 0,5 секунды.



7. Расширенные функции

Расширенные функции включают копирование (Copy) и удаление (Delete) чейзов и предустановок.

7.1. Copy (Копирование)

Данная функция позволяет копировать чейзы или предустановки.

7.1.1. Копирование предустановки

Пример: Скопируйте значение предустановки кнопки 1 страницы P1 на панели Preset в кнопку 1 страницы P3.

· Нажмите кнопку Copy (Копировать), чтобы войти в меню копирования (Copy Menu).
· Выберите страницу P1 на панели Preset.
· Нажмите кнопку предустановки 1, чтобы выбрать содержимое для копирования.
· Выберите страницу P3 на панели Preset.
· Нажмите кнопку 1, чтобы выбрать назначение копирования.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] для подтверждения.

7.1.2. Копирование чейза

Пример: Скопировать данные из кнопки 1 страницы P1 на панели Chase в кнопку 6 страницы P1.

· Нажмите кнопку Copy (Копировать), чтобы войти в меню копирования (Copy Menu).
· Выберите страницу P1 на панели Chase.
· Нажмите кнопку Chase 1, чтобы выбрать копируемое содержимое.
· Нажмите кнопку Chase 6, чтобы выбрать назначение копирования.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] для подтверждения.

7.2. Delete (Удаление)

Функцию удаления можно использовать для уменьшения количества ненужных чейзов, предустановок и световых приборов.

7.2.1. Удаление предустановки

· Нажмите кнопку Delete, чтобы войти в меню удаления (Delete Menu).
· Нажмите кнопку S2 [DEL Preset] (Удалить предустановку).
· Выберите страницу предустановок; если в памяти кнопки сохранена предустановленная программа, светодиодный индикатор этой кнопки будет мигать.
· Нажмите кнопку предустановки, которую нужно удалить.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] для подтверждения удаления.
· Нажмите кнопку Delete для выхода.



7.2.2. Удаление чейза

· Нажмите кнопку Delete, чтобы войти в меню удаления (Delete Menu).
· Нажмите кнопку S3 [DEL Chase] (Удалить чейз).
· Выберите страницу Chase; если имеется сохраненная программа чейза, светодиодный индикатор кнопки Flash будет мигать.
· Нажмите кнопку Chase, содержимое которой нужно удалить.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] для подтверждения удаления.
· Нажмите кнопку Delete для выхода.

7.2.3. Удаление прибора

	Настоятельно рекомендуем: Никогда не удаляйте световые приборы бездумно, особенно те, которые используются в программах. Это может привести к ошибке данных.
В случае возникновения ошибки необходимо стереть все данные и заново отредактировать всю программу.



· Нажмите кнопку Delete, чтобы войти в меню удаления (Delete Menu).
· Нажмите кнопку S1 [DEL Unit] (Удалить прибор).
· Выберите страницу Unit; если к кнопке Unit был привязан световой прибор, светодиодный индикатор этой кнопки будет мигать.
· Нажмите кнопку Unit, данные из которой нужно удалить.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] для подтверждения удаления.
· Нажмите кнопку Delete для выхода.

8. Управление библиотекой световых приборов

Пульт имеет библиотеки приборов двух типов: системная библиотека приборов, которая загружается перед отправкой с завода, и пользовательская библиотека приборов, которая пуста на момент отправки пульта с завода. Если световой прибор отсутствует в используемой системной библиотеке, его можно добавить самостоятельно в пользовательскую библиотеку.

8.1. Обновление библиотеки световых приборов

Системная библиотека приборов, предлагаемая пультом Bright 288, включает в себя большинство моделей, представленных на рынке. Содержимое библиотеки собирается и обновляется постоянно. Последнюю версию библиотеки можно загрузить с веб-сайта производителя.

· Документ библиотеки можно сохранить на USB-накопителе.
· Вставьте USB-накопитель в порт USB на панели пульта.
· Нажмите кнопку Setup, чтобы войти в меню контроля (Supervise Menu).
· Нажмите кнопку S2, чтобы войти в [FixtureLib.] (Библиотека световых приборов).
· Нажмите кнопку S1, чтобы выбрать [UpgradeLib.] (Обновить библиотеку).
· Переместите курсор на имя библиотеки *.bin с помощью кнопок  , после чего отобразится информация, например, дата документа.
· Нажмите кнопку S1, чтобы выбрать [SelectFile] (Выбрать файл).
· На ЖК-дисплее отобразится индикатор хода выполнения обновления.
· Обновление завершено, когда на дисплее появляется сообщение «ОК».
· Нажмите кнопку Setup для выхода и возвращения в режим Live Mode.



8.2. Просмотр библиотеки системных приборов

Данная функция позволяет посмотреть дату создания библиотеки системных приборов, приборы и каналы, содержащиеся в библиотеке. Также можно проверить, не повреждена ли библиотека и является ли она новейшей.

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S2 [FixtureLib] (Библиотека световых приборов).
· Нажмите кнопку S2 [View Lib] (Просмотреть библиотеку).
· Нажмите кнопку Setup и выйдите в режим Live Mode.

8.3. Пользовательская библиотека

Данная функция позволяет просматривать световые приборы, включенные в пользовательскую библиотеку, добавлять новые приборы, а также редактировать и удалять пользовательскую информацию в библиотеке.

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S2 [FixtureLib] (Библиотека световых приборов).
· Нажмите кнопку S3 [User Lib.] (Пользовательская библиотека), на ЖК-дисплее отобразится список пользовательских приборов.

8.3.1. Добавление нового светового прибора

Если световой прибор не включен в системную библиотеку приборов, его можно добавить в пользовательскую библиотеку, при этом не будет конфликтов или наложений между приборами с тем же именем в системной библиотеке приборов.
При выборе опции [Add NewFix] (Добавить новый прибор) можно создать библиотеку вручную или импортировать файл библиотеки R20.

8.3.1.1. Создание библиотеки вручную

Данная функция позволяет создать на пульте простую библиотеку. Нажмите кнопку S1 [Manual Add] (Добавить вручную); доступны три варианта создания библиотеки.

8.3.1.1.1. Настройка общего количества каналов DMX

	Примечание: Чтобы можно было продолжить настройку остальных параметров, сначала необходимо настроить общее количество каналов DMX.



· Нажмите кнопку S1 и выберите [Total DMX] (Общее количество каналов DMX).
· Ручкой управления B установите новое количество каналов DMX для светового прибора.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] для подтверждения.

8.3.1.1.2. Настройка каналов

В настройках каналов пользовательской библиотеки световых приборов имеется три параметра: Dimmer (Регулировка яркости), Tilt (Наклон) и Pan (Панорамирование).
· Нажмите кнопку S2 для входа в настройку каналов [ChannelSet].
· Нажмите кнопку S1 для выбора [Dimmer] (Регулировка яркости) и настройки состояния канала. С помощью ручки управления B установите номер канала диммера для светового прибора. Если у прибора нет канала диммера, можно установить значение 0.
· Нажмите кнопку S2 для выбора [Tilt] (Наклон) и настройки состояния канала.
Для настройки 16-битного светового прибора используйте ручку управления B для установки верхних восьми бит канала наклона и ручку управления C для установки нижних восьми бит канала наклона.
Для настройки 8-битного светового прибора используйте ручку управления B для настройки канала наклона и ручку управления C для установки значения 0.
· Нажмите кнопку S3 для выбора [Pan] (Панорамирование) и настройки состояния канала.
Для настройки 16-битного светового прибора используйте ручку управления B для установки верхних восьми бит канала панорамирования и ручку управления C для установки нижних восьми бит канала панорамирования.
Для настройки 8-битного светового прибора используйте ручку управления B для настройки канала панорамирования и ручку управления C для установки значения 0.
· После завершения настройки нажмите кнопку S3 для выхода.

8.3.1.1.3. Настройка информации о световом приборе

· Нажмите кнопку S3, чтобы выбрать [Fix.Info.] (Информация о приборе).
· Нажмите кнопку S1 и выберите [Fix.name] (Имя прибора), чтобы задать модель и имя прибора, используя не более 10 символов (английских букв или цифр). С помощью кнопок Unit вводите строчные буквы, используйте комбинацию кнопок Shift + Unit для ввода прописных английских букв, десять кнопок Preset для ввода цифр и кнопку S2 для ввода пробела. После завершения ввода нажмите кнопку S1 для подтверждения.
· Нажмите кнопку S2 и выберите [Factory] (Производитель). Чтобы ввести название производителя, не превышающее 8 символов, используйте кнопки, как описано выше. После завершения ввода нажмите кнопку [S1] для подтверждения.
· Нажмите кнопку S4 и вернитесь в последнее меню.
· Нажмите кнопку S4 и выберите [Save] (Сохранить).

8.3.1.2. Импортирование файла R20

Пульт Bright 288 позволяет импортировать файлы R20. Библиотеку R20 можно создать на компьютере и импортировать в пульт с помощью USB-накопителя.

· Нажмите кнопку S2 [ImPort R20] (Импортировать R20).
· Выберите файл R20 с помощью кнопок  .
· Нажмите кнопку S1 для подтверждения.

	Примечание! После импортирования файл R20 нельзя будет отредактировать. Файл можно будет отредактировать на ПК и импортировать повторно.



8.3.2. Редактирование существующих световых приборов

Пользовательская библиотека позволяет редактировать параметры имеющихся в ней световых приборов.

	Внимание! Если прибор используется в режиме воспроизведения, его удаление или редактирование может привести к ошибке воспроизведения.



· Просмотрите библиотеку пользовательских приборов.
· Выберите нужный прибор с помощью кнопок перемещения вверх и вниз.
· Нажмите кнопку S2 и выберите [Edit Fix] (Редактировать прибор).
· Нажмите кнопку S4 для подтверждения входа; процедура та же, что при редактировании только что добавленного прибора.
· По завершении редактирования нажмите кнопку S4 [Save] для сохранения.

8.3.3. Удаление светового прибора

Пользовательский прибор можно удалить из памяти пульта.

	Внимание! Если прибор используется в режиме воспроизведения, его удаление или редактирование может привести к ошибке воспроизведения.



· Просмотрите библиотеку пользовательских приборов.
· Выберите нужный прибор с помощью кнопок перемещения вверх и вниз.
· Нажмите кнопку  S3 и выберите [Delete] (Удалить).
· Нажмите кнопку S4 [Confirm] для подтверждения удаления.
· Нажмите кнопку Setup, чтобы выйти и вернуться в режим Live Show.

9. Управление файлами

Данная функция позволяет сохранить резервную копию программы на накопитель, вставленный в порт USB пульта Bright 288.

	Рекомендация: После завершения программирования лучше создавать резервные копии данных. Создание резервных копий документов является полезной привычкой. В случае непредвиденных обстоятельств можно будет возобновить работу, используя резервные копии документов с USB-накопителя.



Перед выполнением описанных ниже действий необходимо вставить USB-накопитель в порт USB пульта (допускается использование удлиненного кабеля). Убедитесь, что USB-накопитель имеет формат FAT или FAT32; в противном случае USB-накопитель придется отформатировать на ПК.

9.1. Загрузка файла программы

Файл программы содержит все пользовательские настройки, предустановленные данные и выполняемую программу пульта. Файл создается путем резервного копирования файла программы, сохраняемого на USB-накопителе.

· Вставьте USB-накопитель в порт USB на пульте.
· Нажмите кнопку Setup, чтобы войти в меню контроля (Supervise Menu).
· Нажмите кнопку S1 [File System] (Файловая система) и дождитесь, пока пульт не отобразит список документов на USB-накопителе.
· Нажмите кнопку S1 [Load Show] (Загрузить программу) и с помощью кнопок   выберите нужный документ (Show) с расширением SHO.
· Нажмите кнопку S1 [Load Show] для загрузки данных на пульт.
· После завершения нажмите кнопку Setup для выхода.



9.2. Резервное копирование файла программы

· Вставьте USB-накопитель в порт USB на пульте.
· Нажмите кнопку Setup, чтобы войти в меню контроля (Supervise Menu).
· Нажмите кнопку S1 [File System] (Файловая система) и дождитесь, пока пульт не отобразит список документов на USB-накопителе.
· Нажмите кнопку S2 [Backup Show] (Резервное копирование программы). Будет предложено ввести имя резервной копии программы, которое может содержать не более 8 цифр или букв.
· После ввода имени документа для запуска резервного копирования нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить).
· После завершения нажмите кнопку Setup для выхода.

9.3. Утилиты USB-накопителя

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S1 [File System] (Файловая система).
· Нажмите кнопку S3 [Utilities] (Утилиты).

На ЖК-дисплее отобразятся три показанные ниже функции.

9.3.1. Удаление документа

Данная функция позволяет удалять документы с подключенного к пульту USB-накопителя.
Примечание: Удаленные документы восстановить невозможно!

· Нажмите кнопку S1 и войдите в меню «DEL File» (Удаление файла).
· Для выбора нужного документа используйте кнопки  .
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтверждение) для удаления, это займет некоторое время.
· Нажимайте кнопку S4, пока не вернетесь в режим Live Show.

9.3.2. Просмотр емкости USB-накопителя

Данная функция позволяет проверить емкость вставленного в пульт USB-накопителя.

После нажатия кнопки S2 [USB Space] (Емкость USB-накопителя) пульт считает информацию с USB-накопителя и отобразит его емкость и объем доступной памяти на ЖК-дисплее.

9.3.3. Форматирование USB-накопителя

Пульт позволяет отформатировать USB-накопитель в формате FAT или FAT32. Эта процедура аналогична форматированию на ПК. Если USB-накопитель отформатирован не в формате FAT или FAT32, необходимо отформатировать его на ПК. (Примечание: Форматы exFAT и NTFS не допускаются.)

	Примечание: В процессе форматирования всё содержимое USB-накопителя будет удалено!



Нажмите кнопку S3 [Format USB] (Форматировать USB-накопитель), затем нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить). Данная операция не изменяет формат USB-накопителя, но позволяет быстро удалить всё его содержимое.



10. Настройка системы

В этом разделе будет рассмотрено обновление программного обеспечения пульта и удаление внутренних данных.

10.1. Удаление данных

Данная функция позволяет удалить данные с пульта за исключением библиотеки световых приборов.

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S3 [System] (Система).
· Нажмите кнопку S1 [Clear Data] (Удалить данные).

Доступны три описанные ниже функции.

10.1.1. Удаление всех данных

	Примечание: Все сохраненные в памяти пульта данные, включая патчи, предустановки и чейзы приборов, будут удалены, за исключением загруженной библиотеки!



· Нажмите кнопку S1 [Clear All] (Удалить всё).
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить) для удаления.

10.1.2. Удаления всех предустановленных данных

Данная функция используется для удаления данных всех предустановок.

· Нажмите кнопку S2 [Clr Preset] (Удалить предустановки).
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить) для удаления.

10.1.3. Удаление всех данных чейзов

Данная функция используется для удаления данных всех чейзов.

· Нажмите кнопку S3 [Clr PLBK].
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить) для удаления.

10.2. Настройка пользователем

Пользовательские настройки включают в себя выбор языка и настройку MIDI.

10.2.1. Настройка языка

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S3 [System] (Система).
· Нажмите кнопку S2 [User Setup] (Настройка пользователем).
· Нажмите кнопку S1 и выберите язык ЖК-дисплея.
· Нажмите кнопку S4 [Cancel] (Отмена), чтобы вернуться в режим Live Mode.



10.2.2. Настройка MIDI

Пульт Bright 288 может использоваться в качестве ведомого MIDI-устройства, что позволит управлять его чейзами с ведущего MIDI-устройства. Также его можно использовать в качестве ведущего MIDI-устройства, если другой пульт Bright 288 используется в качестве ведомого. Пульты соединяются MIDI-кабелями и работают в режиме ведущий-ведомый. Перед использованием MIDI для управления пультом необходимо убедиться, что оба устройства используют один и тот же MIDI-канал.

10.2.2.1. MIDI-устройство

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S3 [System] (Система).
· Нажмите кнопку S2 [User Setup] (Настройка пользователем).
· Нажмите кнопку S2 [MIDI setup] (Настройка MIDI).
· Нажимайте кнопку S1 для переключения между тремя состояниями:
MIDI-device= Disable – Функция MIDI отключена.
MIDI-device= Master – Пульт Bright 288 используется в качестве ведущего устройства.
MIDI-device= Slave – Пульт Bright 288 управляется с ведущего MIDI-устройства.

10.2.2.2. Канал MIDI

· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S3 [System] (Система).
· Нажмите кнопку S2 [User Setup] (Настройка пользователем).
· Нажмите кнопку S2 [MIDI setup] (Настройка MIDI).
· Нажмите кнопку S2 [Set MIDIch] (Установить MIDI-канал).
· Для выбора номера MIDI-канала используйте ручку управления B.
· Нажмите кнопку S1 [Confirm] (Подтвердить).
· Нажмите кнопку S4 для выхода.
· Нажмите кнопку Setup и вернитесь в режим Live Mode.

10.2.2.3. Порядок MIDI

Пульт Bright 288 может работать со следующим порядком MIDI:

· Порядок настройки страницы чейзов: $Bn xx (xx — номер страницы: 0 ~ 4).
· Порядок запуска чейзов: $9n pp ll
pp = номер чейза (0 – 9, десятичное число)
ll = выходной уровень чейза (0 – 127, десятичное число, 127 = максимальное значение)
· Порядок управления запуском: $An pp cc

10.3. Обновление программного обеспечения

· Загрузите последнюю версию программного обеспечения и сохраните ее на USB-накопителе.
· Вставьте USB-накопитель в пульт.
· Нажмите кнопку Setup.
· Нажмите кнопку S3 [System] (Система).
· Нажмите кнопку S3 [Upgrade] (Обновить).
· Для обновления выберите версию программного обеспечения с помощью кнопок  .
· Нажмите кнопку S1 [Select File] (Выбрать файл).
· Нажмите кнопку Enter для обновления.

	Примечание: Убедитесь в наличии стабильного источника питания и ни в коем случае не отключайте подачу питания и не выключайте пульт во время обновления!



11. Технические характеристики

· 288 каналов с двумя оптически изолированными выходами DMX.
· До 36 световых приборов с произвольной привязкой.
· ЖК-дисплей с поддержкой английского и китайского языков.
· Две фотоэлектрических ручки управления с длительным сроком службы.
· Можно запрограммировать до 40 чейзов. Одновременно могут быть запущены 10 чейзов.
· До 100 групп.
· До 32 предустановок с широкими возможностями редактирования, в том числе выбором цвета, гобо и положения, которые вызываются восемью специальными программируемыми кнопками на четырех страницах.
· Генератор эффектов позволяет создавать круги, квадраты, многоугольники, радуги и другие эффекты.
· Кнопка Locate для быстрого поиска и включения прибора.
· Свыше 4000 приборов в системной библиотеке. Возможность создания и редактирования пользовательской библиотеки, легкое добавление новых приборов.
· Загрузка новых версий прошивки и библиотеки приборов с сайта производителя.
· Интерфейс USB позволяет записывать резервную копию шоу на внешний накопитель.
· Функция запуска чейзов с внешней активацией аудиосигналом.
· Функция полного затемнения (BLACKOUT) и остановки чейзов.
· Возможность MIDI-управления с ведущего устройства. Пульт Bright 288 может быть как ведущим устройством, так и ведомым устройством.
· Функция автоматического сохранения данных.
· Питание: 100 - 240 В, 50-60 Гц.
· Габариты: 482 х 267 х 80 мм.
· Масса: 4,5 кг
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